


'S BENJAMINS

Quandiona entre6'et9 ans;le monde
parait intiniyalors auxi Betits Benjas on
commencapetittPendantkannee; |es
JEUX REEMETENTAU Benjasiceapprendre
aseconnaitre kOHT[‘[LHUIL leurplace
ddITAGSEot pe et'a EXPIOFERIESIURIVELS
maglqu 5 de Ia 8 enjcomMmunaute:;

A travers Ies animationSpleSIeRtants
construisent pbtnt a petiglesibasesteur
apprentlssage”é ntinu. LEJEESRECHEES
autres et de.la nature, et c matér[el
sont quelque des accentSIqUrONNMEt
on des activiteSe€enest
pas tout... étre Petit Benja, c'esBaUSSHSE
préparer a devenir Grand Benja
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Les Grands Benjas ont entre 9 et 12 ans et partent a Ia conquete du monde.
On y apprend a connaitre ses limites, a fonctionner en équipe, a découvrir
ce qu'il y a juste au-dela de I'horizon et a se débrouiller. Voila donc une

~ troupe qui ne recule devant rien.
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Entre 12 et 16 ans, ce sont les Juniors,
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I'apothéose des années d'animations. Toutes [
activités sont de pres ou de loinsli ' -
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C'est pourquoi tout se fait en équif e, chacun
contribue a sa facon aux différentes taches !

Et si vous pensiez qu'il n'y a plus de machine a
remonter le temps a construire ou de mysteres a
résoudre... détrompez-vous. Les douze travaux
d'Hercule ne sont rien devant les missions qui
attendent les Juniors !
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